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Onsoz

Yasami Anlamaya Calismak
Habiterra, iki Latince kelimenin bir araya gelmesiyle olusur.

Habitat, yasamin filizlendigi ortamdir. Bir canlinin buylmesini, gelismesini ve varlidini str-
durebilmesini mUmkun kilan butin kosullart iginde barindirir. Toprak, iklim, iliskiler, cesitlilik,
guven ve yasami besleyen gorinir gérinmez butun etkenler habitatin parcasidir.

Terra ise yerylziini anlatir. insanlarin, hayvanlarin, bitkilerin ve tim canlilarin ortak evidir.

Habiterra, bu iki kelimenin bulustugu yerde dogdu. Cinkl biz insan gelisimini de yasamin geri
kalanindan ayri gérmuayoruz. Bir tohumun blyUmesi yalnizca tohumun kendisiyle acgiklana-
maz. Toprak, su, i1sik, mevsimler ve icinde bulundugu ekosistem gelisimin sessiz ortaklaridir.
insan da kendi yasami boyunca kurdudui iliskiler, yasadigi deneyimler ve icinde bulundugu
cevreyle birlikte gelisir.

Bu nedenle bir cocugu anlamaya ¢alisirken yalnizca cocuga bakmayiz. Ailesini, arkadasla-
rini, 6gretmenlerini, oyunlarini, yasadigi kiltard, dogayla kurdugu iliskiyi ve icinde bUyudugu
yasam ortamini da gérmeye calisiriz.

Habiterra, insanin gelisimini yasamin biitiinii icinde anlamaya ¢calisma niyetimizin adidir.
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Bu kitap neden yazildi?
Bu bakis agisi bizi yillar boyunca ayni soruya geri géturdu:

insan gergekten hangi kosullarda gelisir?

insan gelisimi bazi temel ihtiyaclar tzerine kurulur.
Giiven.

iliski.

Merak.

Hareket.

Oyun.

Ait olma.

Anlam.

insanlik tarihi boyunca degismeyen bu ihtiyaclar, her kusakta yeniden karsilik bulur. Her cag
ise bu ihtiyag¢larin karsilanma bigimini yeniden sekillendirir. Buginun ¢ocuklari dijital dinya-
nin, hizin, bilgi yogunlugunun ve sirekli degisen yasam kosullarinin icinde buylyor. Her cag,
insanin degismeyen ihtiyaglarini yeni kosullar igcinde yeniden dlisinmeyi gerektiriyor.

Habiterra, insanin degismeyen ihtiyaclarini cagin degisen kosullariyla birlikte anlamaya
calisiyor. Bu nedenle temel sorumuz da yillardir ayni: insanlarin, bugiiniin diinyasinda birlik-
te gelisebilecegi habitatlari nasil tasarlayabiliriz?

Zamanla okulun en 6nemli gérevinin bilgi aktarmaktan énce bu habitatlar tasarlamak
oldugunu fark ettik. GGvenin hissedildigi, merakin desteklendidi, sorumlulugun paylasildigi,
farkliliklarin birlikte yasayabildigi, herkesin kendine ait bir yer bulabildigi yasam alanlart...

Habiterra’nin distince diinyasi bu arayisin icinde sekillendi. Tek bir kaynaktan dedil, insani
anlamaya ¢alisan bir¢ok disiplinin kesistigi yerden beslendi. Ekoloji yasamin iliskiler icinde
nasil sGrdigund anlatti. Evrim degisimin ve uyumun hikayesini gosterdi. Gelisim psikolojisi
cocuklugun ritmini gortndr kildi. Baglanma arastirmalari glvenin gelisimdeki yerini anlatti.

Norobilim 6grenmenin biyolojik zeminini anlamamiza yardimci oldu.

Topluluklar Gzerine yapilan ¢calismalar birlikte yasamanin insani nasil dontstlrdidgini gos-
terdi. Ve butln bunlar, her gin ¢ocuklarla yasadigimiz deneyimlerin icinde yeniden anlam
kazand..

Habiterra’nin egitim kiiltird, farklh disiplinlerin birbirini dogruladigi uzun bir 6grenme yol-

culugunun driinii.

Bu yolculuk, Badem Sekeri adiyla basladi.
Yillar icinde biiyiidii, derinlesti ve bugiin Habiterra adiyla yoluna devam ediyor.
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Bu kitap, “nasil bir okul?” sorusuna verilmis kesin cevaplardan olusmuyor. Clnkl yasam, kesin
cevaplardan ¢ok iyi sorularla ilerliyor. Buradaki her bolum, dogayi, insani ve topluluklari anla-
maya c¢alisirken buglne kadar 6grendiklerimizin buginki kaydi.

Yasam degistikce bu metin de degisecek. Yeni arastirmalar, yeni deneyimler ve yeni kusaklar
bize baska seyler 6gretecek. Cunkl insani anlamak, tamamlanan bir calisma degil; devam
eden bir 6grenme yolculugu.

Habiterra da kendini tamamlanmis bir fikir olarak gérmiiyor. Ogrenmeye devam eden bir
topluluk olarak gériiyor.

Bu kitabi nasil okuyabilirsiniz?

Her baltim ayni akisla ilerliyor. Once bilimin insan gelisimine dair bugtin bize anlattiklarina
kulak veriyoruz. Ardindan Habiterra’nin bu bilgileri kendi deneyimi icinde nasil anlamlandir-
digini paylasiyoruz. Son olarak da bu bakis agisinin okulun giindelik yasaminda nasil karsilik
buldugunu anlatiyoruz. Bilim bize yon gosteriyor. Deneyim o bilgiyi hayata tasiyor. Okul ise
bUtUn bunlarin her glin yeniden yasandigi bir habitat hdline geliyor.

Bu kitabi, bir okulun kendini anlatma ¢abasi olarak dedil; birlikte dUsinmeye yapilmis bir
davet olarak okumanizi isteriz.

Habiterra’nin Pusulasi

Bu kitabin geri kalaninda anlatacagimiz her sey, dontp dolasip su yedi ilkeye baglaniyor:

e Yasam iligkiler icinde gelisir.

e Cesitlilik yasamin giictidir.

e Gelisim, uygun kosullarda filizlenir.

¢  Topluluk bireyi sekillendirir; birey de toplulugu déniistiiriir.
¢ Merak 6grenmenin baslangicidir.

¢ Giiven gelisimin zeminidir.

¢ Habitat gelecegi sekillendirir.
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1. Cocuga Bakisimiz

Cocuk kimdir?

Her egditim anlayisi, dnce bu soruya cevap verir. Bu soruya verilen cevap; 6gretmenin siniftaki
durusunu, okulun kurallarini, oyuna ayrilan zamani, dgrenme bicimini, yetiskinin rolini ve
cocuktan beklentileri sekillendirir.

Cocukluga dair tarih boyunca birgok farkl yaklasim ortaya ¢gikti. Kimi zaman gocuk, yetiskinli-
Je hazirlanan eksik bir birey olarak gérilda. Kimi zaman dogustan bos bir sayfa kabul edildi.
Kimi zaman korunmasi gereken kirilgan bir varlik olarak tanimlandi. Kimi zaman da dogru
yontemlerle istenilen bicime donusturilebilecek bir proje gibi ele alindi. Bu yaklasimlarin her
biri, cocuklara duyulan sevgiden dogmus olabilir. Her biri kendi déneminin bilgi birikimiyle se-
killenmistir. Bugln ise cocukluga dair bildiklerimiz gegcmise gore cok daha derin. Habiterra da
bu birikimin icinden bakmayi seciyor. Bizim icin cocukluk, kendine 6zgU bir yasam dénemidir.
Dunyayi algilama bigimi, distinme yollari, meraki, hayal gtcd, iliskileri, oyunu, zamani dene-

yimleyisi yetiskinlerden farklidir.Bu farklilik, eksiklik degdil; cocuklugun dogasidir.

Bu nedenle cocugu anlamaya ¢alismak, cocuklugu kendi gercekligi icinde tanimaktir.

Bilim bize ne soyliuiyor?

Gelisim psikolojisi, nérobilim ve okul dncesi editim alanindaki arastirmalar, cocuklarin diinyayi
yetiskinlerden farkl bicimde deneyimledigini gosteriyor.

Cocuk, gcevresini yalnizca gézlemlemez. Sorular sorar, baglantilar kurar, oyun kurar, tekrar

eder, hayal eder, risk alir, yanilir, yeniden dener. Butin bunlar onun distnme bigciminin dogal
parcalaridir.

Arastirmalar ayrica cocuklarin kendi 6grenmelerinin aktif 6znesi oldugunu ortaya koyuyor.
Cocuklar hazir bilgiyi yalnizca alan bireyler degiller. Yasadiklari deneyimleri anlamlandirrr,
kendi aciklamalarini olusturur ve diinyaya dair anlayislarini adim adim insa ederler.

Bir baska 6nemli bulgu da yetiskinlerin cocuklara dair beklentileridir. Cocugun glclU yonlerinin
gorulmesi, gelisebilecedine duyulan given ve ona sunulan firsatlar; 6grenme motivasyonunu,
6zglvenini ve kendilik algisini dogrudan etkileyebilir.

Bilim bugln bize sunu séylUyor: Cocuk gelisimi, tek bir dlglyle aciklanamayacak kadar zengin,
dinamik ve iliskisel bir strectir.

Biz bunu nasil anliyoruz?
Habiterra'da her cocuk, kendi gelisim ritmiyle aramiza katilir. Bazilari &énce izler. Bazilari
hemen harekete gecer. Bazilari uzun sire ayni sorunun pesinden gider. Bazilari yeni deneyim-

lere dogru yonelir. Kimisi dUstnerek konusur. Kimisi konusarak dUstndr.Bu farkliliklar, cocuklu-
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dun dogal cesitliligidir.

Habiterra'da égretmenin ilk sorusu hicbir zaman “Bu ¢ocuk neden boyle?” olmaz. “Bu ¢ocuk
dinyayi nasil gorayor?” olur. Clnkl davranis, cogu zaman ¢ocugun distinme bigiminin go-
ranen kismidir. Meraki, duygulari, ihtiyaglari ve kurdugu anlam ise o davranisin gérinmeyen
tarafinda yer alr.

Bu nedenle 6gretmenlerimiz cocuklarin yalnizca davraniglarini degil, davranisin arkasindaki
gelisim streclerini de anlamaya ¢alisir. Cocukluga dair bilimsel bilgiyi, sinifin gindelik yagamiy-

la bulusturmayi énemseriz.

Bizim icin 6gretmenlik, yalnizca 6gretme becerisi dedil; cocuklugu tanima sorumlulugudur.

Bu okulda bunun karsiligi nedir?

Habiterra'da cocuklar dikkatle gozlemlenir.

Ogretmenlerimiz her cocugun ilgi alanlarini, oyunlarini, iliskilerini, meraklarini ve gelisim ritmini
anlamaya calisir. Planlamalar bu gézlemlerden beslenir.

Sorular, cocuklarin merakindan dogabilir. Bir oyun, glinlerce stren bir arastirmaya doéntsebilir.
Bir fikir bUtln sinifin 6grenme yolculugunu degdistirebilir.

Ogretmenlerimiz cocuklarin diinyasina girebilmek icin gelisim psikolojisini, cocuk gelisimini ve
guncel bilimsel ¢calismalar strekli takip eder. Clinkl cocuklugu tanimadan ¢ocukla ¢calismanin
mMUmkUn olmadigina inaniyoruz.

Her ¢ocuk, kendine 6zgU bir dinyayla okula gelir. Habiterra’nin gorevi, o diinyanin giivenle
kesfedilebilecedi bir habitat olusturmaktir.

Habiterra llkesi
e Cocukluk, kendine 6zgii 6zellikleri ve ihtiyaclari bulunan bir yasam dénemidir.

e Onu anlamaya calismak, gelecekte nasil biri olacagini tahmin etmekten 6nce, bugiin

diinyayi nasil deneyimledigini merak etmektir.
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2. Ogrenmeye Bakisimiz
Ogrenmek nedir?

insan, yasami boyunca dinyayi anlamlandirmaya calisir. Daha ilk aylardan itibaren cevresini
izler, sesleri ayirt eder, ylzleri tanir, neden-sonuc iliskileri kurmaya baslar. Bir cocuk icin 6g-
renmek; ylrimeyi basarmak kadar, bir karincanin pesinden gitmek, yagmurun topragi nasil
degistirdigini fark etmek, ayni soruyu defalarca sormak ya da bir arkadasinin duygusunu
anlamaya ¢alismak da olabilir.

Ogrenme, insanin yasamla kurdugu iliskinin dogal ritmidir. Merak ettikce derinlesir. Denedik-
¢e olgunlasir. Paylasildikga zenginlesir.

insan duinyayi anlamaya calisirken, ayni zamanda kendisini de tanimaya baslar. Bu yiizden
6grenme, okulun kapisindan girince baslayan bir strecten ziyade; yasamin kendisiyle birlikte
akan uzun bir yolculuktur.

Bilim bize ne soyliuyor?

Gelisim bilimleri, bilissel psikoloji ve norobilim; insan beyninin deneyimlerle sekillenen canli bir
6grenme sistemi oldugunu gosteriyor. Yeni bilgiler, daha 6nce yasananlarla iliski kurdukca
anlam kazaniyor. Merak, dikkat, tekrar, hareket, duygu ve sosyal etkilesim bu sUrecin birbirini
besleyen parcalarini olusturuyor. Kalici 8grenme; cocugun arastirabildigi, deneyebildigi, hata
yapabildigi, yeniden deneyebildigi ve kendi anlamini olusturabildigi ortamlarda glgleniyor.

Arastirmalar ayni zamanda iginde yasadigimiz kilttrin 6grenme aliskanliklarini da etkiledi-
gini gosteriyor. Bugunin ¢ocuklari, tarihin hicbir doneminde olmadigi kadar yodun uyaranin,
bilginin ve secenegdin icinde blyUyor.

Hizli icerikler, strekli yenilenen ekranlar, aninda ulasilan cevaplar, sinirsiz segenekler bu yeni
dUnyanin dogal parcalari haline geliyor.

Her biri 6nemli firsatlar sunarken, dikkatin strekliligi, sabir, derinlesme ve uzun sire ayni

problem Uzerinde dlslnebilme gibi 6grenme tutumlarini da yeniden disinmeyi gerektiriyor.

Bu nedenle giinimz egitiminin dnemli sorularindan biri yalnizca ¢ocuklarin ne 6grendi-
gi degil, 6grenmeyle nasil bir iliski kurdugu.
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Biz bunu nasil anliyoruz?

Habiterra’da 6grenme, cocugun dunyayla kurdugu canli iliskinin adidir. Bir sorunun pesinden
gunlerce gidebilmek, bir oyunu tekrar tekrar kurmak, bir fikrini degistirebilmek, yanildiktan
sonra yeniden deneyebilmek, bir ayrintiyi fark edebilmek, bir arkadasinin bakis agisini merak
edebilmek... Ogrenme, bu kiiclk anlarin icinde yavas yavas derinlesir.

insan, en cok iliski kurdugu seyi 63renir. En cok anlam verdidi seyi hatirlar. En cok emek verdi-
Ji seyi sahiplenir.

Bu nedenle 6grenme ortamlarini, meraki besleyecek, dikkati derinlestirecek ve cocuklarin
kendi sorularini taslyabilecekleri sekilde tasarlamaya 6zen gosteriyoruz. Bazi glnler tek bir
hikaye, tek bir tas, tek bir bocek ya da tek bir soru bitln gln sidren bir arastirmanin merkezi-
ne doénusebilir. CUnkU derinlik, cogu zaman daha fazlasini gérmekten degil; daha uzun stire
bakabilmekten dogar.

Bu okulda bunun karsiligi nedir?

Habiterra’da 6grenme glnin belirli saatlerine ait degdildir. Bahgede bir salyangozu inceler-
ken, bir arkadasinin fikrini dinlerken, bir oyuncagdi birlikte tamir etmeye calisirken, bir agacin
golgesini giin boyunca takip ederken, bir hikdyeyi yeniden canlandirirken... Ogrenme, yasa-
min dogal akisi icinde gorinlr olur.

Ogretmenlerimiz cocuklara cevaplardan énce sorular sunar. Arastirabilecekleri alanlar acar.
DUsunmek icin zaman tanir. Bir konunun icinde kalabilmeleri icin sabirla eslik eder.

CUnkU 6grenmenin yalnizca bilgi kazandirmadigini; dikkat gelistirdidini, meraki bayuttigu-
nU, distinmeyi olgunlastirdigini ve yasam boyu strecek bir 6grenme kultird olusturdugunu
biliyoruz.

Habiterra ilkesi

o Ogrenmek, diinyayla kurulan iliskinin her deneyimle yeniden derinlesmesidir.

e Habiterra, cocuklarin yalnizca bilgi edinmesini degil; merakini koruyan, derinlesebilen

ve yasam boyu 6grenmeye acik insanlar olarak biiylimesini 6nemser.
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3. Oyuna Bakisimiz
insan neden oynar?

Bir cocugun oyuna baslamasi icin onu ikna etmeye gerek yoktur. Oyun, cocugun herhangi bir
cagriya intiyag duymadan kendiliginden ydneldidi bir alandir. Dikkatini toplamak i¢in hatir-
latmaya ihtiyag duymaz. Merakini canli tutmak icin 6dUl beklemez. Bedeniyle, zihniyle, hayal
glcuyle, duygulariyla oyunun icine kendiliginden girer. iste oyunun en giiclii yani da burada
sakhdir.

insan, oyun sirasinda yalnizca hos vakit gecirmez. Diinyayi anlamaya calisir. Neleri yapabildi-
gini kesfeder. Baskalariyla iliski kurar. Kurallar olusturur. Kurallari degistirir. Denemeler yapar.

Sonuglarini gordr. Yeni yollar dener.

Oyun, insanin yasamla kurdugu en doJal arastirma alanlarindan biridir.

Bilim bize ne soyliiyor?

Ovyun, yalnizca insana 6zgl bir davranis degildir. Evrimsel biyoloji, bircok memeli tirinin
yavruluk déneminde yogun bigcimde oyun oynadigini gosteriyor. Bu ortak davranis, oyunun
gelisim acisindan tasididi dedere isaret ediyor.

Gelisim psikolojisi ise oyunun ¢ocuklarin dtistinme bigimini gordnir kilan en zengin alanlardan
biri oldugunu soyllyor. Cocuk oyun sirasinda plan yapiyor. Varsayimlar kuruyor. Yeni olasilik-
lar deniyor. is birligi gelistiriyor. Catismalari ydnetiyor. Dilini kullaniyor. Duygularini diizenle-
meyi deneyimliyor. Nérobilim de merakin, aktif katilimin ve anlam kurmanin 6grenmeyi de-
rinlestirdigini ortaya koyuyor. Oyun butln bu sUrecleri ayni deneyimin icinde bulusturuyor. Bir
bilim insani laboratuvarda hipotez kurarken nasil sorular soruyorsa, gocuk da oyun sirasinda

kendi dlclstiinde benzer bir diisinme slreci yasiyor.

“Acaba boyle olursa ne olur?”
“Bunu buraya koyarsam ne degisir?”
“Bu kural degistirirsek oyun nasil devam eder?”

Sorular farkli olabilir. Ama merakin yoni hep ayni.

Biz bunu nasil anliyoruz?

Habiterra’da oyun, cocugun distinme bicimini gorebildigimiz en zengin penceredir. Bir
karton kutu bir uzay aracina déntsebilir. Bir dal pargasi bir oltaya. Bir tas bir dogum gunu

pastasina.
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Bu dénlisiim yalnizca hayal giictniin tGriint degildir. Cocuk ayni anda semboller kurar. iliskiler
olusturur. Yeni anlamlar Uretir. Kendi dinyasini yeniden tasarlar. Oyun sirasinda ¢ocuk yal-
nizca istemez. Karar verir. Plan yapar. Bekler. Vazgecger. Yeniden dener. Risk alir. Sonuclarla

karsilasir. Yeni cézUmler gelistirir. irade de tam burada gelisir.

Bu nedenle oyunu yalnizca ¢ocuklarin sevdigi bir etkinlik olarak degil, insan gelisiminin en

dogal ¢calisma alanlarindan biri olarak goériyoruz.

Bu okulda bunun karsiligi nedir?
Habiterra’da oyuna ayrilan zamanin tek bir amaci yoktur.

CUnkU oyunun tek bir kazanimi yoktur. Yapilandiriimis bir etkinligin hedefi 5nceden tanim-
lanabilir. Oyun ise her cocugun getirdigi merakla birlikte yeniden sekillenir. Bir yetiskin sinifa
baktiginda cogu zaman gorinen Urini fark eder. Bir cocuk adini yazabiliyor mu? Sayilari ta-
niyor mu? Makasi kullanabiliyor mu? Bunlar gelisimin gorinen ylzidur. Gérinmeyen tarafta

ise cok daha buyUk bir 8grenme streci vardir.

Merakini sirdUrebilmek, bir problem karsisinda vazgegmemek, bir arkadasini dinleyebilmek,
kendi fikrini degistirebilmek, bekleyebilmek, hayal kurabilmek, bir anlasmaziidi konusarak

¢bzmeye calismak...
Akademik becerilerin blyUk bélim, bu gérinmeyen sireclerin Gzerine insa edilir.

Bu nedenle 6gretmenlerimiz yalnizca ortaya ¢ikan Grind gézlemlemez. Cocudun distinme
surecini, sordugu sorulari, kurdugu iliskileri, is birligini, karsilastigi gugliklerle nasil basa ¢ikti-
gini da dikkatle izler. ClnkU 6grenmenin en zengin anlari, cogu zaman oyunun icinde gorinur

olur.

Habiterra ilkesi

¢  Oyun, cocugun diinyayi arastirdigi, anlamlandirdigi ve yeniden kurdugu dogal yasam

alanidir.

e Habiterra’da oyun, 6grenmenin baslangici da sonucu da degil; 6grenmenin kendisidir.
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4. Ogretmene Bakisimiz
Ogretmen kimdir?

Ogretmen, cocudun diinyayla kurdugu iliskiye eslik eden en énemli yetiskinlerden biridir.
Cocugun baktigl yerde ne gordiguniu merak eder. Kullandigi kelimelerin, kurdugu oyunun,
tekrar tekrar dondugu sorularin ve davranislarinin tasidigi anlami anlamaya calisir. CUnki
cocuklarin dunyayi algilama bicimi, yetiskinlerin dinyayi dizenleme ve yorumlama bigimin-
den farklidir.

Bir yetiskin bir nesnenin ne ise yaradigini gortrken, cocuk onun neye dénUsebilecedini disu-
nebilir. Yetiskin sonuca dogru ilerlerken, cocuk yol Gzerindeki ayrintilarda uzun stre kalabilir.
Yetiskin yasanan bir durumu aciklamaya calisirken, cocuk o durumu bedeniyle, duygulariyla

ve hayal giictyle deneyimleyebilir.

Ogretmenlik, bu farkliigr bilmekle baslar. Cocugun diline yaklasabilmek, onun diisinme
bicimini ciddiye almak ve yetiskin bilgisini cocuklugun ritmine uygun sekilde kullanabilmek
ogretmenligin temel sorumluluklart arasindadir.

Ogretmen bazen yeni bir bilgi sunar. Bazen iyi bir soru sorar. Bazen ortami diizenler, siniri go-
ranur kilar, gtvenligi saglar. Bazen de cocugun kendi dislncesini gelistirebilmesi icin sessizce
bekler. Her durumda yaptidi sey aynidir: Cocugun gelisimini dikkatle izlemek ve o gelisimin
ihtiyag duydugu kosullari 6zenle kurmak.

Bilim bize ne soyliiyor?

Gelisim psikolojisi ve 6grenme bilimleri, 6gretmenin cocuk Uzerindeki etkisinin kurdugui iliskinin
niteligiyle yakindan baglantili oldugunu gosteriyor.

Cocuklar kendilerini glivende hissettikleri yetiskinlerin yaninda daha rahat soru sorar, yeni
deneyimlere daha agik yaklasir ve hata yaptiklarinda yeniden deneme cesaretini daha kolay
korurlar. Ogretmenin ses tonu, yiiz ifadesi, beklentileri ve cocuga ayirdigi dikkat, sinifin duy-

gusal iklimini sekillendirir.

Arastirmalar, yetiskinlerin cocuklara dair beklentilerinin cocuklarin kendilik algisini ve 6gren-
me motivasyonunu etkileyebildigine de isaret ediyor. Bir cocugun gelisebilecegdine duyulan
glven, ona sunulan firsatlarin niteligine yansir. GUgla yonleri fark edilen, cabasi gorilen ve
disiincesi Gnemsenen cocuk, kendisini 6grenme slrecinin etkin bir parcasi olarak deneyim-
ler.

Ogretmen ayni zamanda cocugun henliz tek basina gerceklestiremedigi bir disiinme ya
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da problem ¢ézme slrecine uygun élciide destek sunar. Gelisim bilimlerinde “iskele kurma

(scaffholding)” olarak tanimlanan bu yaklasimda yetiskin, cocugun mevcut becerileriyle bir
sonraki adimi arasinda gegici bir destek olusturur. Cocugun kapasitesi gelistikce bu destek
yavas yavas geri cekilir.

Boylece 6gretmen, bilgisiyle, gdzlemiyle ve iliskisiyle 6grenmenin psikolojik ve sosyal kosullari-
ni birlikte olusturur.

Biz bunu nasil anliyoruz?

Habiterra 6gretmeni cocuklugu tanir. Cocugun davranislarini yetiskin élgtleriyle hizlica
yorumlamak yerine, onun gelisim dénemini, mizacini, iliskilerini ve o anda yasadidi deneyimi
birlikte distnir. Cocugun séyledigi kadar sdyleyemedigine, yaptigi kadar yapmaya ¢alistigi-
na da dikkat eder.

Bir cocuk yillar sonra sinifta okunan kitabin butin ayrintilarini hatirlamayabilir. Fakat o kitabin
etrafinda kurulan iligkinin izini tasiyabilir. Soru sordugunda nasil karsilandigini, yanildidinda
ylzlerde ne gordigund, fikrinin merak edilip edilmedigini ve kendisini o toplulugun degerli bir
Uyesi olarak hissedip hissetmedigini hatirlayabilir.

Ogretmen bu nedenle yalnizca matematik, dil, sanat ya da doda tizerine deneyimler sun-
maz. Cocugun matematikle, dille, sanatla, doJayla ve kendi 6grenme kapasitesiyle kurdugu
iliskiye de eslik eder.

Habiterra 6gretmeni dikkatli bir gdzlemcidir. Cocugun oyununu izler. Sorularini kaydeder.
iliskilerindeki degisimleri fark eder. Planini cocuklardan gelen meraka gére yeniden sekillen-
direbilir. Kendi yorumunu kesin bir hUikim olarak gérmez; meslektaslarinin gézlemlerine ve
ailenin bilgisine alan agar. OFretmenin bilgisi, merakiyla canli kalir. Mesleki gelisimi de cocuk-
larin gelisimi gibi streklidir.

Bu okulda bunun karsiligi nedir?

Habiterra’da 6gretmenlerimiz cocuklarla ¢calismaya, onlarin dinyasini anlamaya hazirlano-
rak baslar. Gelisim psikolojisi, oyun, baglanma, 6grenme slrecleri, cocuk haklari, gézlem ve
grup dinamikleri Uzerine dustnur; 6grendiklerini sinifin gercek yasami icinde yeniden deger-
lendirirler. Egitimler, ekip toplantilari, sinif gézlemleri ve meslektaslar arasi geri bildirimler bu
ogrenme kUltUrinan parcgalaridir.

O@retmen sinifta bazen anlatir, bazen oyuna katilir, bazen bir malzeme sunar, bazen ¢ocuk-

larin kendi ¢cozUmlerini gelistirmesi icin bekler. Cocudun ihtiyag duydudu destedi fark eder ve
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bu destegin 6lclsini siirece gore dizenler. Bir anlasmazlikta cocuklarin birbirini duyabile-
cedi bir alan agar. Bir hata karsisinda diistinmeye zaman tanir. Bir sorunun cevabini birlikte
arastirir. Bir oyunun tasidigi 6grenme olanaklarini gdézlemler. Bir cocugun gicli yonuni fark
ederek onun topluluga sunabilecedi katkiyr gortndr kilar.

Ogretmenlerimiz cocuklarin ortaya koydudu driinlerin yani sira Griintin olusma siirecine de
bakar. Nasil distnduklerini, hangi yollari denediklerini, kimden destek aldiklarini, ne zaman
vazgecmek istediklerini ve nasil yeniden basladiklarini anlamaya calisirlar. Bu dikkatli eslik,
cocuga glclu bir duygu tasir:

Seni goriiyorum. Diinyani merak ediyorum. Gelisimine gliveniyorum.

Habiterra ilkesi

o Ogretmen, cocugun diinyasini dikkatle okuyan ve gelisimin ihtiyac duydugu kosullari
tasarlayan yetiskindir.

¢ Habiterra’da 6gretmenlik; bilgi, iliski, g6zlem ve siirekli 6grenmenin birlikte tasidig bir
sorumluluktur.
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5. Aileye Bakisimiz

Bir cocuk kimlerle birlikte biiytir?

Bir cocugun hayatindaki ilk ve en kalici yasam alani ailesidir. Bir cocugun yasamindaki en
temel aliskanliklar, ilk yillarda aile icinde sekillenmeye baslar. Yemek yemek, uyumak, tuvalet
aliskanligi kazanmak, bekleyebilmek, ihtiyaclarini ifade etmek, yardim istemek, baskalarina
giivenmek ve sevildigini hissetmek... Bunlarin her biri yalnizca bir beceri degil, yasamin temel
yapl taslaridir. Cocuk bu deneyimleri dnce ailesiyle yasar. Bu nedenle aile, cocugun ilk 6gren-

me ortami olmanin étesinde, yasamla kurdugui iliskinin en glgli zeminidir.

Okullar degisebilir. Ogretmenler degisebilir. Arkadas cevresi zaman icinde farklilasabilir. Aile
ise cocugun yasamindaki en sUrekli iliskidir. Bu nedenle cocudun gelisiminde ailenin yeri yal-
nizca dnemli degil, essizdir. Habiterra'nin yolculugu da tam bu noktada baslar.

Biz cocuklarin hayatina yeni bir merkez olmak icin dedil, onlarin zaten icinde biyldugi yasa-
mi daha da zenginlestirmek icin katilinz. CUnkU hicbir okul, ailenin yerini alamaz; hicbir aile de
cocugun ihtiyag¢ duydugu bitin deneyimleri tek basina sunamaz. Cocuk, kendisini Snemse-
yen yetiskinlerin birlikte kurdugu yasamin icinde blyar.

Bilim bize ne soyliiyor?

Gelisim bilimleri, cocuklarin birbirini etkileyen bircok iliskinin icinde gelistigini gosteriyor. Aile,
okul, arkadaslar, yakin ¢evre, kiltur... Her biri cocugun dinyasini farkli bicimlerde sekillen-
diriyor. Arastirmalar, cocuklarin hayatlarindaki onemli yetiskinler arasinda temel bir yon
duygusu hissettiklerinde kendilerini daha glivende hissettiklerini, yeni deneyimlere daha agik

olduklarini ve gelisim sUreclerinde daha sadlam bir zemin olusturduklarini gésteriyor.

insan gelisimi, tek bir kurumun ya da tek bir iliskinin basarisiyla aciklanabilecek bir stirec de-

gildir. Birbirini destekleyen iliskiler adi, cocugun en giic¢lt gelisim kaynaklarindan biridir.

Biz bunu nasil anliyoruz?

Habiterra’da aile ve okul ayni gérevi Gstlenmez. Her biri cocugun yasamina farkl katkilar
sunar. Aile, cocugun yasamindaki en glclu strekliligi tasir. Okul ise bu yolculuga yeni dene-
yimler, yeni iliskiler ve yeni 6grenme alanlari ekler. Biz gelisimi, sorumluluklarin el degistirdigi
bir siirec olarak degil; ayni cocuga farkl yerlerden 6zenle eslik edilen ortak bir yolculuk olarak

goruyoruz.

Bu nedenle aqilelerle kurdugumuz iliski birlikte gézlem yapmaya, birlikte distinmeye, birlikte
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6grenmeye dayanir. Evde gorulenle okulda goérilen ayni degdildir. Ama ikisi de ayni cocuga
aittir. Bu iki bakis bir araya geldiginde cocuk daha butlnliUklt anlasilir. Yasadigimiz cag,
yetiskinleri giderek daha bireysel yasamlarin icine ¢ekiyor. Her aile doJal olarak énce kendi
cocugunu korumak ve onun icin en iyisini yapmak istiyor. Biz ise ¢cocuklarin ayni zamanda bir

toplulugun parcasi olarak bUylmesini Snemsiyoruz.

CUnkU yasam; birlikte Gretmeyi, paylasmayi, katki sunmayi, baskalarinin varligini dnemse-
meyi ve ortak yasamin sorumlulugunu tasimayi da igeriyor. Habiterra'da ailelerle birlikte
kurmaya calistigimiz kaltar, yalnizca cocuklarin bireysel gelisimini degil, birlikte yasayabilme
becerisini de besliyor.

CUnkU inaniyoruz ki bir cocuga birakilabilecek en dederli miraslardan biri, yalnizca kendisini
degil; icinde yasadigi toplulugu da dnemseyen bir yasam anlayisidir.

Bu okulda bunun karsiligi nedir?

Habiterra’da ailelerle kurdugumuz iliski gtinltk bilgilendirmelerin 6tesine gecer. Cocuklarin
meraklarini, distinme bicimlerini, iliskilerini, guglU yonlerini, gelisim yolculuklarini birlikte an-
lamaya calisiriz. Toplantilar, bireysel gérismeler, atolyeler ve gindelik sohbetler ayni amaca
hizmet eder: Cocugdun etrafinda ortak bir anlayis gelistirebilmek. Ayni cimleleri kurmak
zorunda degiliz. Ayni goézlemleri yapmak zorunda da degiliz. Bizim icin dnemli olan, ayni
cocuga sevgiyle, saygiyla ve gelisimine glvenerek bakabilmektir.

Habiterra’da aileler yalnizca ¢ocuklarini okula emanet eden kisiler degdildir. Bu kilttrd birlikte
insa ettigimiz, birbirimizden 6grendigimiz ve ayni yolculuga farkli yerlerden katki sundugu-
muz dogal yol arkadaslarimizdir.

Habiterra ilkesi

¢ Bir cocuk, hayatindaki yetiskinler ortak bir yén duygusu paylastiginda en giiclii sekilde
gelisir.
¢ Habiterra, ailelerle birlikte ayni cocugu yetistirmeyi degil; ayni gelisim yolculuguna

6zenle ve birlikte eslik etmeyi 6nemser.
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6. Topluluga Bakisimiz
Neden topluluk?

nsan, dogdugdu andan itibaren bir ailenin, bir mahallenin, arkadasliklarin ve zamanla daha
bUyUk topluluklarin pargasi olur; yasami iliskiler icinde gelisir. Kim oldugunu, diinyayi nasil
yorumladigini ve baskalariyla nasil bir yasam kuracagini bu iliskilerin icinde 6grenir.

Topluluk, insanlarin ayni mekdanda bulunmasindan ¢ok daha fazlasidir. Birlikte Gretmenin,
birlikte distnmenin, birlikte sorumluluk almanin, birbirinin gelisimine katki sunmanin yasandi-
g1 canli bir yasam alanidir. Habiterra’nin topluluk anlayisi bu disiinceden dogar. insan, kendi
potansiyelini baskalarinin potansiyeliyle karsilastiginda daha iyi tanir. Farkl karakterler, farkl
bakis acilari ve farkl glcll yonler yasami zenginlestirir. Bir toplulugun gicl de tam burada
ortaya gikar.

Bilim bize ne soyluyor?

insan tUrinin bugine ulasmasinda belirleyici olan ézelliklerden biri birlikte yasayabilme
becerisidir. Evrimsel biyoloji, antropoloji ve sosyal psikoloji; insanlarin ortak amaglar etrafinda
is birligi kurabildiginde, bilgi paylasabildiginde ve birbirinin gl¢lt yonlerinden yararlanabil-
diginde gelistigini gosteriyor. Dogada da yasam cesitlilik sayesinde glclenir. Farkl ozellikler
degisen kosullara uyum saglayabilmenin temel kaynaklarindan biridir. insan topluluklari da
benzer bicimde gelisir. Her birey farkli bir bakis acisi, farkli bir beceri ve farkl bir katki sunar.

Arastirmalar ¢cocuklarin empatiyi, is birligini, karsilikllidi, sorumluluk almayi ve ortak karar
vermeyi gercek yasamin icinde deneyimleyerek gelistirdigini gdsteriyor. Topluluk, bu becerile-
rin dogal olarak filizlendigi yasam alanidir. Arastirmalar ayni zamanda yetiskinlerin cocuklara
duydugu glivenin ¢cocuklarin kendilerine bakisini etkiledigini de ortaya koyuyor. Bir cocugun
gelisebilecedine inanmak, onun gelisimini destekleyen en glcll baslangiclardan biridir. Bu
nedenle Habiterra’da her cocugun topluluga sunabilecedi degerli bir katki olduguna inaniyo-
ruz.

Biz bunu nasil anliyoruz?

Habiterra’da her cocuk topluluga kendine 6zgu bir karakterle katilir. Kimisi hizli karar verir.
Kimisi uzun stre disinur. Kimisi ilk adimi atar. Kimisi ayrintilari fark eder. Kimisi dtzen kurar.
Kimisi hayal kurar. Kimisi sessizce gézlemler. Kimisi herkesi harekete gecirir. Biz bu farkliliklari
yalnizca bireysel 6zellikler olarak gérmuyoruz. Bu farkliliklari, toplulugun gelismesini mUmkin
kilan bir zenginlik olarak gériyoruz. Dogada hicbir ekosistem tek tip canlilarla varhgini strdi-

remez. Yasam, farkl 6zelliklerin birbirini tamamlamasi sayesinde glglenir.
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insan topluluklar da boyledir. Bazen bizi zorlayan bir karakter, sabri 6gretir. Bizim hic dii-
sUnmedigimiz bir bakis agisi yeni bir ¢ozUmuUn kapisini agar. Bizim yavasladigimiz yerde bir
baskasi cesaret verir. Bizim acele ettigimiz yerde bir baskasi ayrintilari fark eder. Her karak-
ter, toplulugun gelisimi igin ayri bir imk&n tasir.

Bu nedenle Habiterra’da ¢ocuklari birbirine benzetmeye calismayiz. Her cocugun kendi
karakteriyle topluluga nasil katki sunabilecegini birlikte kesfetmeye calisiriz. Clnku insan,
yalnizca kendisini taniyarak degil; kendisinden farkl olanlarla birlikte yasayarak da gelisir.

Bu okulda bunun karsiligi nedir?

Habiterra’da topluluk her giin yeniden kurulur. Cocuklar birlikte karar verir. Birlikte Uretir. Bir-
likte oyun kurar. Birlikte kutlar. Birlikte sorumluluk Ustlenir. Bir arkadasinin sevincini paylasir.
ihtiyac duyulan bir anda katki sunar. Ortak yasamin kiiciik sorumluluklarini Gstlenerek bytik
bir toplulugun parcasi olmayi deneyimler. Ogretmenlerimiz bu siirece dikkatle eslik eder.
Cocuklarin birbirini duyabilecedi, farkli fikirlerin yan yana durabilecedi ve ortak ¢ozimler Ure-
tebilecedi ortamlar tasarlar. Aileler de bu yasam kaltlrinin dogdal Uyeleridir. Ortak etkinlik-
ler, bulusmalar ve paylasilan deneyimler sayesinde cocuklar, kendileriicin birlikte emek veren
yetiskinleri gorur. Bu ortak yon duygusu cocuklara glcli bir aidiyet hissi kazandirir. Cnki

cocuklar birlikte yasamay, birlikte yasayan insanlarin arasinda égrenir.

Habiterra ilkesi

« insan, kendi potansiyelini baskalarinin katkisiyla gelistirir; baskalarinin potansiyeline
katki sundukc¢a da toplulugu giiclendirir.

« insan, kendisine benzeyenlerle rahat eder; kendisinden farkl olanlarla gelisir. Habiter-

ra, farkl karakterlerin ortak bir yasami birlikte insa ettigi bir 6grenme toplulugudur.
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7. Ortak Yasam Kiiltiiriine Bakisimiz

Cocuk kiiltiirii nasil 6grenir?

Cocuk, dunyaya geldigi andan itibaren bir kilttrin icine dogar. Konusulan dil, evde kurulan

sofralar, selamlasma bicimleri, kutlamalar, gtinltk aliskanliklar...

Birine yardim ederken gdsterilen dzen, bir hata karsisinda verilen tepki, birlikte sevinme ve
birlikte UzUlme bigimleri...

BUtUn bunlar cocugun kaltlrd tanimaya basladidi ilk deneyimlerdir. Kaltur, insanin diinyayla
ve diger insanlarla kurdugu iliskinin ortak hafizasidir. Cocuk da bu hafizayi kitaplardan énce
yasayarak 6grenir. Her giin tekrar eden kiicUk deneyimler, zamanla onun diinyaya bakisini

ve birlikte yasama bicimini sekillendirir.
Bilim bize ne soyluiyor?

insan, kiiltir Greten ve kdltiir icinde gelisen bir canlidir. Dil, dederler, gelenekler, ortak hikaye-

ler ve toplumsal aliskanliklar kusaktan kusaga blylk dlctide glinlUk yasamin icinde aktarilir.

Arastirmalar, cocuklarin yetiskinleri dikkatle gézlemledigini gosteriyor. Birbirimizi nasil dinledi-
gimiz, farkl distinen insanlara nasil yaklastigimiz, ortak yasami nasil stirdtrdtgimiz cocuk-

larin kdltUre dair en glclt 6grenme kaynaklari arasinda yer aliyor. Bu nedenle kiltdr, gegmis-
ten devralinan bir miras oldugu kadar, her giin yeniden Uretilen canli bir yasam bigimidir. Her
kusak, kendisinden 6nce gelenlerden 6grenir; ardindan kendi deneyimleriyle bu ortak kiltire
yeni katkilar sunar.

Biz bunu nasil anliyoruz?

Habiterra'da kiltur, birlikte yasayabilmenin ortak dilidir. Cocuklar farkl ailelerden gelir. Farkli
geleneklerle buyur. Farkl kelimeler kullanir. Farkli aliskanliklar getirir. Bu gesitlilik, toplulu-
gumuzun dogal zenginligidir. Cocuklar bu zenginlik icinde hem kendi kdklerini tanir hem de
baskalarinin yasam bicimlerine merak gelistirme firsati bulur. Merak, anlamanin ilk adimidir.
Anlamak ise birlikte yasayabilmenin en gti¢li yollarindan biridir. Habiterra’nin amaci gocuk-

lara tek tip bir distince kazandirmak degildir.

Onlarin ortak dederler etrafinda bulusabilecekleri, birbirlerini dinleyebilecekleri, farkl dene-
yimlerden égrenebilecekleri ve kendilerini ait hissedebilecekleri bir yasam kalttr olustur-

maktir. CUnky kaltur, her gln birlikte kurdugumuz iliskilerle canli kalir.
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Bu okulda bunun karsiligi nedir?

Habiterra’da ortak degerleri cocuklarin gelisim donemine uygun deneyimlerle bulusturmayi
onemsiyoruz. Resmi bayramlar, cocuklarin yasadiklari Glkenin ortak hikayesiyle tanistiklari

anlamli gtnlerdir. Bu gunleri cocuklarin diliyle anlatmaya 6zen gdsteriyoruz.
29 Ekim, Turkiye'nin dogum gund.

23 Nisan, Atatlrk’tn ¢ocuklara armagdan ettigi gln.

19 Mayis, genclere armagan ettigi gun.

10 Kasim ise AtatUrk’ln 6grenmeye, dogaya, hayvanlara ve cocuklara verdigi degeri birlikte

konustugumuz bir hatirlama gunu.

Bu anlatilar cocuklarin yasina uygun, anlam kurabilecekleri deneyimlerle hayat bulur. Habi-
terra ayni zamanda farkli inanglara, farkl yasam bicimlerine ve farkli aile kdlturlerine sahip
insanlarin ortak yasam alanidir. Bu nedenle her ailenin kendi kiltUrel mirasina saygiyla yakla-
siriz. Okulun ortak yasaminda ise kapsayici, cocuk merkezli ve birlikte yasamayi giclendiren

ortak degerleri gérinUr kilmaya 6zen goésteririz.

Cocuklar boylece hem ait olduklari kiltlrG hisseder hem de farkl kilturlerle glven icinde
karsilasmanin dogal bir yasam deneyimi oldugunu yasayarak égrenir.

Habiterra ilkesi

o Kiiltiir, birlikte yasamanin her giin yeniden liretilen ortak dilidir.

¢ Habiterra, cocuklarin kendi kéklerini hissederken farkli yasam bicimlerine de merak,

saygi ve aciklik gelistirebildikleri bir yasam kiiltiirii olusturmayi 6nemser.
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8. Dogaya Bakisimiz

insan dogayla nasil bir iliski kurar?

insan yasami, tarih boyunca dodanin icinde sekillendi. Nefes aldigi hava, ictigi su, yedigi be-
sin, mevsimlerin ritmi, topragin déngusu, diger canlilarla kurdudu gorindr ve gérianmez ilis-
kiler... Yasamin bUtln bu pargalari, insanin gelisiminin de dogal zeminini olusturdu. DoJa bu
nedenle yalnizca icinde bulundugumuz bir cevreden ziyade, yasamin nasil isledigini gdsteren
en buyuk 6grenme alanlarindan biridir. Her mevsim degisir. Her canli kendi ritminde gelisir.
Her déngu bize yasamin siirekliligini hatirlatir. insan da bu blyk yasam adinin bir parcasi

olarak buyur.

Bilim bize ne soyliiyor?

insan, evrimsel olarak dogal cevre icinde gelismis bir canlidir. Arastirmalar, cocuklarin dogall
ortamlarla diizenli iliski kurmasinin dikkat becerilerini, psikolojik iyi oluslarini, fiziksel hareket-
liliklerini ve cevreyle kurduklari badi destekledigini gosteriyor. Dogal ortamlar ayni zamanda
cocuklara degisimi, sabri, gdzlem yapmayi ve neden-sonug iliskilerini deneyimleyebilecekleri

zengin firsatlar sunuyor.

Bir tohumun filizlenmesi, bir adacin mevsimler boyunca dénismesi, bir bocedin yasam
doéngusi, yagmurun topragdi dedistirmesi... Dogda, yasamin sirekli hareket halinde oldugu-
nu goérindr kiliyor. insan bu déngdileri izlerken yalnizca dogayi tanimiyor; yasamin kendisini

anlamaya da basgliyor.

Biz bunu nasil anliyoruz?

Habiterra’da dogda, yasamin en blyik 6gretmenlerinden biridir. Doda acele etmez. Karsi-
lastirmaz. Odullendirmez. Cezalandirmaz. Yasamin kendi diizenini gérindr kilar. Bir tohum,
kendi zamani geldiginde filizlenir. Bir agag, mevsimi gelmeden ¢gicek agmaz. Toprak, kendisi-

ne gosterilen 6zenin karsiligini zaman icinde verir.

Doga siirekli geri bildirim sunar. insan da bu geri bildirimin icinde gézlem yapmayi, bekleme-
yi, yeniden denemeyi ve degdisime uyum saglamayi égrenir. Bu nedenle Habiterra'da ¢ocuk-

larin doJayi tanimasini degil, dogayla iliski kurmasini &nemsiyoruz.

Bir agacin goélgesinde uzun sire kalabilmek, topradin kokusunu fark etmek, bir salyangozu
acele etmeden izlemek, yagmurun sesiyle sessizlesebilmek, bir kusun her sabah ayni dala
konmasini merak etmek... Bu klicUk deneyimler, cocuklarin yasamla kurdugui iliskinin dogal

parcalarina dénasdr.
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Bu okulda bunun karsiligi nedir?

Habiterra’da doga, okul yasaminin temel ritmini olusturur. Cocuklar mevsimlerin degisimini
bahcede yasar. RUzgdarin yoninu hisseder. Yagmurun ginu nasil degdistirdigini deneyimler.
Topragdin bazen kuru, bazen camurlu, bazen sert, bazen yumusak oldugunu fark eder.

Bitkilerin bUyUmesini haftalar boyunca izler. Bir dalin, bir tasin ya da bir yapradin oyun icinde
bambaska anlamlar kazanabildigini kesfeder. Doga, cocuklarin merak ettigi, Grettidi, hare-
ket ettigi, dUstindUgu, dinlendigi ve yasamin ritmine katildigi ortak yasam alanidir. Habiter-
ra’'da doga, okulun bahgesinde bulunan bir bélim degil; okulun disinme bigimidir.

Habiterra ilkesi

¢ Doga, yasamin birbirine bagliigini gésteren en biiyiik 6grenme alanlarindan biridir.
e Habiterra, cocuklarin dogayla kurdugu iliskiyi gliclendirdik¢ce yasamla kurdugu iliskinin

de derinlesecegine inanir.
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9. Degisen Diinyaya Bakisimiz
Bilmemek neden degerlidir?

insan, diinyaya cevaplarla gelmez. Yasami boyunca sorular sorar, arastirir, dener, yanilir,
yeniden distnir. Ogrenme de codu zaman “Bilmiyorum.” ciimlesiyle baslar. Bu ciimle me-
rakin, arastirmanin ve gelisimin de kapisini aralar. Yasadigimiz ¢ag ise bu yolculugu daha da
gorunlr hale getiriyor. Teknoloji hizla degisiyor. Bilgi her glin yenileniyor. Bugin dogru kabul

edilen bir¢ok bilgi, yarin yeni arastirmalarla yeniden yorumlanabiliyor.

Cocuklarimiz, bizim hayal bile edemeyecedimiz mesleklerle, teknolojilerle ve yasam bicimle-

riyle karsilasacak. BUtlUn bunlar bize ayni seyi hatirlatiyor:

Gelecegdi ayrintilariyla bilemeyiz. Ama degismeye devam edecedini biliyoruz. Bu nedenle
Habiterra'nin temel sorusu, “Cocuklari gelecede nasil hazirlayabiliriz?” sorusundan “insanlar
degisen bir diinyada 6grenmeye, diisiinmeye ve birlikte yasamaya nasil devam edebilir?”

sorusudur.

Bilim bize ne soyliiyor?

Bilissel bilimler, 6grenmenin en guglt anlarinin insanin tahmin yaptigi, denedigi, hata fark
ettigi ve dUsuncesini yeniden dizenledidi slreclerde ortaya ciktigini gosteriyor. Psikoloji aras-
tirmalari, gvenliiliskiler icinde deneyimlenen belirsizligin problem ¢ézme becerilerini, yarati-

cihgi ve bilissel esnekligi destekledigini ortaya koyuyor.

Esneklik, yalnizca degisime uyum saglamak degildir. Yeni bilgilerle karsilasinca distncesini
gelistirebilmek, yeni yollar deneyebilmek, bir fikrini degistirebilmek, beklenmedik durumlarda

yeni ¢cozimler Uretebilmek insan gelisiminin en dnemli becerileri arasinda yer aliyor.

Bilim bugiin bize, gelecede hazirlanmanin en giclt yolunun bUtln cevaplari 6gretmek dedil,

ogrenmeye devam edebilen bir zihin gelistirmek oldugunu séylUyor.

Biz bunu nasil anliyoruz?

Habiterra’da bilmemek, 6grenmenin baslangicidir. Cocuklarin her soruya hemen cevap
vermesini beklemeyiz. Sorularinin pesinden gidebilmelerini Snemseriz. Merak ettikleri bir
konuyla glinlerce yasayabilmelerini, yeni intimaller dGstnebilmelerini, yanildiklarinda yeniden
deneyebilmelerini, fikirlerini degistirebilmelerini degerli buluruz. CinkU yasam, tek bir dogru

cevaptan ¢ok daha zengindir.

Ogretmenlerimiz de bu yolculuga ayni anlayisla eslik eder. Bazen bir soruyu hemen cevapla-

maz. Bazen sessizce bekler. Bazen ¢ocuklarin kendi ¢ozim yollarini bulabilmeleriigin onlara
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zaman tanir. Bazen de yapilan bir hatay hemen diizeltmek yerine, cocugun o deneyimin
sonucunu fark etmesine alan agar. Cinkd her hata dizeltilmesi gereken bir eksiklik degdildir.
Bazi hatalar, cocugun kendi dUstincesini yeniden kurabilmesi icin degerli 6grenme firsatlari-
dir. Ogretmenin destedi de bu yolculuk boyunca cocugun ihtiyacina gére sekillenir.

Gerektiginde yaninda yurir. Gerektiginde geriye ¢ekilir. Gerektiginde yeni bir soru sorar.
Cocugdun kendi dUsUncesini gelistirebilecedi guvenli alani korur. Bilissel esneklik de tam bu
deneyimlerin iginde filizlenir.

Bu okulda bunun karsiligi nedir?

Habiterra’da her ginun bitln cevaplari 6nceden yazilmaz. Projeler cocuklarin sorulariy-

la yon degistirebilir. Bir kesif yeni bir arastirmanin kapisini agabilir. Bir oyun bambaska bir
d83renme yolculuguna déniisebilir. Ogretmenlerimiz plan yapar; ayni zamanda ¢ocuklardan
gelen yeniihtimallere de dikkatle kulak verir. ClnkU yasam da boyledir. Her gin yeni kar-
silasmalar, yeni sorular ve yeni olaslliklar getirir. Biz cocuklari gelecegdin bitlin cevaplariyla
bulusturamayiz.

Fakat degisen kosullarda distnebilen, 6grenmeye devam edebilen, birlikte ¢ozUm Urete-
bilen ve belirsizlik karsisinda esnek kalabilen insanlar olarak buytimelerine eslik edebiliriz.
Habiterra’nin en blytk hedefi de tam olarak budur.

Habiterra ilkesi

o Ogrenme, «Bilmiyorum.» diyebildigimiz anda yeniden baslar.

¢ Habiterra, cocuklarin biitiin cevaplari ezberlemesini degil; degisen diinyada merakini

koruyan, diisiinebilen ve 6grenmeye devam eden insanlar olarak gelismesini 5nemser.
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10. Habiterra Pusulasi

Bu kitap boyunca ¢ocuklara, 6grenmeye, oyuna, 6gretmene, aileye, topluluga, kultlre,
dogaya ve degdisen dinyaya nasil baktigimizi anlatmaya ¢alistik. Her bolim farkl bir soruyla
basladi. Her soru bizi insan gelisimine dair baska bir pencereye géttrdi. Yol boyunca kullan-
digimiz kavramlar degisti; ancak hepsi ayni distncede bulustu.

Habiterra’nin egitim anlayisi, birbirinden bagimsiz ilkelerden degil, ayni yasam anlayisinin
farkl yansimalarindan olusuyor. Asagidaki yedi ilke, bu kitabin tamamina yén veren pusulayi
olusturuyor. Kararlarimizi alirken, cocuklarla iliski kurarken, 6gretmenlerimizi segerken, okulun
kGltUrind tasarlarken ve her yeni soruyla yeniden karsilastigimizda... DonUp baktigimiz or-
tak yon duygusu bu ilkelerde sakli.

Habiterra’nin Pusulasi

insan, iligkiler icinde gelisir.
Gelisim bireysel bir yolculuk degildir. Aile, 6gretmen, arkadas, topluluk ve doda; insanin birbi-
rini etkileyen yasam agini olusturur.

Her cocuk diinyayi kendine 6zgii bir bicimde anlamlandirir.
Cocuklari ayni kaliba yerlestirmeye degil, her birinin gelisebilecegdi kosullari olusturmaya
calisiriz.

Merak, 6grenmenin en gliclii baslangicidir.
lyi sorular, hazir cevaplardan daha uzun émurlidir. Ogrenme, yasam boyunca siiren bir
arastirma halidir.

Cesitlilik yasamin giiciidiir.
Farkl karakterler, farkl bakis acilari ve farkl deneyimler bir toplulugu zenginlestirir. Birlikte
yasamak, birbirimizi tamamlayabilme becerisidir.

Giiven, gelisimin zeminidir.
insan; kendini glivende hissettiginde dener, yanilir, yeniden baslar ve 6grenmeye devam
eder.

Doga, yasamin en biiyiik rehberlerinden biridir.

Yasamin ritmini, degisimi, sabri ve karsilikll bagi doda bize her gln yeniden gosterir.

Habitat, gelecegi sekillendirir.
insanlari degistirmeye calismaktan énce, onlarin gelisebilecedi yasam ortamlarini tasarla-
mayl dnemseriz.

Hicbir canli tek basina bliylimez.
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